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©2013 ADJ Products, LLC vSetka prava vyhradena Informacie, udaje, nakresy, snimky a pokyny tu uvedené
sa mOzu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia. ADJ Products, logo LLC a identifikujuce nazvy a disla
produktov st ochrannymi znamkami ADJ Products, LLC. Ochrana autorskych prav sa vztahuje na vsetky
formy kopirovatefnych materialov a informacii teraz povoleny Statutarnymi alebo sudnymi zakony alebo tak,
ako je tu uvedené. Nazvy produktov pouzité v tomto dokumente mézu byt ochrannymi znamkami alebo
registrovanymi ochrannymi znamkami prislusnych spolo¢nosti a tymto su potvrdené. VSetky produkty, ktoré
nie su produkty ADJ, znaCkami LLC a nazvy produktov su ochrannymi znamkami alebo registrovanymi
ochrannymi znamkami ich prislusnych vlastnikov.

ADJ Products, LLC a spojené spolocnosti sa tymto vzdavaju akejkolvek zodpovednosti za majetok,
zariadenie, budovy a elektrické posSkodenie, zranenie akychkolvek osbb a priame alebo nepriame ekonomicke
straty spojené s pouzitim alebo spolahnutim sa na informacie obsiahnuté v tomto dokumente a / alebo v
doésledku nespravneho, nebezpe&ného, nedostatoéného a nedbalého pouZitia, montaze, inStalacie a obsluhy
tohto produktu.
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VSEOBECNE INFORMACIE

Vybalenie: Dakujeme Vam za zakulpenie zariadenia WiFly WLC16 od firmy ADJ Products, LLC. Kazdé
zariadenie WiFly WLC16 bolo dbkladne testované a bolo dodané v dokonale prevadzkyschopnom stave.
Starostlivo skontrolujte dodaci obal na Skody, ku ktorym mohlo ddjst poCas prepravy. Ak obal vyzera byt
posdkodeny, starostlivo skontrolujte, €i vase zariadenie nie je poSkodené a skontrolujte, &i vSetky prisludenstva,
nevyhnutné pre prevadzku jednotky boli zaslané neposkodené. V pripade zisteného poSkodenia, alebo v
pripade chybajucich Casti prosim kontaktujte nase bezplatné zakaznicke dislo ohladom dalSich pokynov.
Nevracajte tuto jednotku vaSmu predajcovi bez toho, aby ste najprv kontaktovali zakaznicku podporu.

Uvod: ADJ WIFLY WLC16 je 19 palcovy, 512 kandlovy ovladaé DMX s ADJ WIFLY, bezdrétovym vstavanym
DMX. Uzivatelom umozhuje bezdrétovo oviadat kompatibilné produkty ADJ WIFLY bez pouZitia kablov DMX.
Ma vstavanu anténu, ktora odosiela bezdrdtovy signal DMX.

Zakaznicka podpora: Pokial sa stretnete s akymikolvek problémami, kontaktujte prosim vasu déveryhodnu
predajfiu American Audio.

Tak isto ponikame moznost priameho kontaktovania: Mbzete nas kontaktovat cez nasu webovu stranku
www.americandj.eu alebo cez email: support@americandj.eu

Varovanie! Aby ste predisli alebo znizili riziko Urazu elektrickym pridom alebo poziarom, nevystavuijte tuto
jednotku dazdu alebo vlhkosti.

VSEOBECNE POKYNY

Aby ste optimalizovali vykonnost tohto vyrobku, precitajte si prosim starostlivo tieto pokyny na prevadzku, aby
ste sa oboznamili so zakladnymi operaciami tejto jednotky. Tieto pokyny obsahuju dblezité bezpecnostné
informacie, tykajuce sa pouzitia a udrzby tejto jednotky. Tento manual skladujte spolu s jednotkou, pre buduce
pouZitie.

VLASTNOSTI

* 16 zariadeni, az 32 kanalov

+ 30 bank s 16 programovatelnymi scénami

* 6 programovatelnych ramov s 480 scénami

* 16 posuvnikov pre manualne ovladanie kanalov

* Funkcia Master vypadok

* Prepisanie spustace synchronizacia rychlosti / zvuku

* Vstavany bezdrétovy prijimac DMX WiFly od spolo¢nosti ADJ
* Port pre SD kartu (Suc€astou balenia je 2GB SD karta. Podpora max. 4GB)
* Ochrana heslom

+ Ovladanie rychlosti a slabnutia

* Pamat v pripade vypadku napajania

NASTAVENIE DMX

Napdjanie: Skoér ako svoje zariadenie zapojite, skontrolujte, ¢i zdrojové napatie vo vasej oblasti zodpoveda
pozadovanému napatiu pre vas ADJ WiFly WLC16. K pripojeniu WiFly WLC16 do siete zapojte iba pfipjené
napajanie.

DMX-512: DMX je skratka pre Digital Multiplex. Toto je univerzalny protokol, pouzivany ako
forma komunikacie medzi inteligentnymi zariadeniami a regulatormi. DMX regulator posiela
Gdaje DMX pokynov z regulatora na zariadenie. DMX Udaje sa posielaju ako sériové udaje,
ktoré cestuju od zariadenia k zariadeniu cez datovu ,IN“ a datova ,OUT“ XLR svorku,
umiestnend na vsetkych DMX zariadeniach (vacSina regulatorov ma iba svorku DATA
,OUT").

DMX Linking: DMX je jazyk, ktory umoznuje vSetkym typom a modelom réznych vyrobcov,
aby sa vzajomne prepojili a prevadzkovali z jedného regulatora, kym su v8etky zariadenia a
regulator DMX kompatibilné. Na zaistenie vhodného prenosu DMX udajov, ked' sa pouziva viacero DMX
zariadeni sa snaZzte pouZit’ ¢o najkratSiu kablovu cestu. Poradie, v ktorom st

Figure 1
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NASTAVENIE (pokraCovanie)

zariadenia pripojené na DMX linku neovplyvriuje DMX adresovanie. Napriklad; zariadenie, priradend DMX
adresa 1 mbze byt umiestnena kdekolvek v DMX retazci, na zaCiatku, na konci alebo kdekolvek v strede.
Preto by malo byt prvé zariadenie oviadané oviadacom poslednym zariadenim v retazci. Ked je zariadeniu
priradend DMX adresa 1 DMX regulétor vie poslat UDAJE priradené adresy 1 do tejto jednotky, bez ohladu,
kde je umiestnené v DMX retazci.

Poziadavky na datovy kabel (DMX kabel) (Pre prevadzku DMX a Master/Slave): Va$a jednotka a vas§ DMX
ovlada¢ si vyzaduju pre datovy vstup a vystup schvaleny DMX-512 110 ohmovy kabel (obrazok 1).
Odporu¢ame vam kable Accu-Cable DMX. Ak si vyrabate vase vlastné kable, urcite pouzite Standardné 110-
120 Ohmové tienené kable (Tento kabel sa da zakupit v takmer vSetkych obchodoch, ktoré v takmer vSetkych
profesionalnych obchodoch so zvukovymi zariadeniami). Vase kable by mali byt vyrobené so zastrékovym a
zasuvkovym XLR konektorom, kazdy na jednom z koncov kabla. Tak isto nezabudnite, ze DMX kabel musi byt
pripojeny do uzavretého retazca a neda sa vetvit.

Upozornenie: Davajte pozor, aby ste pri vyrobe vlastnych kablov postupovali podla obrazkov dva a tri. Na
XLR konektore nepouZivajte zemniace oko. Nepripajajte tieniaci vodi¢ kabla na zemnacie oko, alebo nechajte,
aby tieniaci kontakt priSiel do kontaktu s vonkajSim krytom XLR. Uzemnenie tienenia mbéze spbsobit’ skrat a
chaotické spravanie.

COMMON

DMX512 OUT "::\ DM + f:f' DMX512 I
3-PIN XLR ,gj DX, - 1\‘-.@.‘. J-PIN XLR

Figure 2
XL sl Sockst KLA Fermake Sockat Konfiguracia kolikov XLR
- 200l 2 Colg 1 Ground Kolik 1 = Zem
‘ Kolik 2 = Datovy komplement
hat 2 Hot (negativny)
Kolik 3 = Détova jednotka (pozitivny)

Obrazok 3

Zvlastna poznamka: Ukongéenie linky. Ked sa pouzivaju dlh3ie kablové drahy, mdze byt potrebné pouZit na
poslednej jednotke terminator, aby sa prediSlo chaotickému spravaniu sa zariadenia. Terminator je 110-120
ohmovy %1 wattovy rezistor, ktory je pripojeny medzi koliky 2 a 3 zastrckového XLR konektora (DATA + a
DATA -). Toto zariadenie je vlozené do zasuvkového XLR konektora posledného zariadenia vo vasom
uzavretom cykle na uzavretie linky. PouZitie kéblového terminatora (ADJ Cislo suciastky Z-DMX/T) zniZi
moznosti chybového spravania.

Terminator zniZzuje chyby signalu a znizuje

. problémy s prenosom signalu a interferenciou.
o Odporuca sa pripojit DMX terminator (Odpor
a 120 Ohm 1/4 W medzi PIN 2 (DMX-) a PIN 3

(DMX +) na poslednom zariadeni. Obrazok 4

5 kolikové XLR DMX konektory. Niektori vyrobcovia pouzivaju na prenos dat 5 kolikové DMX 512 datové
kable namiesto 3 kolikovych. 5 kolikové DMX zariadenia mézu byt zaradené do 3 kolikovej DMX linky. Pri
vloZeni Standardnych 5 kolikovych datovych kablov v 3 kolikovej linke sa musi pouzit kablovy adaptér, tieto
adaptéry sa daju bezne kupit vo vacsine obchodov s elektrickymi spotrebi¢mi. Nasledujuca tabulka upreshiuje
spravnu konverziu kablov.

Konverzia 3 kolikového na 5 kolikovy XLR
Vodi¢ 3 kolik XLR zasuvka (Vyst) 5 kolik XLR zasuvka (Vst)
Uzemnenie/tienenie Kolik 1 Kolik 1
Datovy komplement (- signal) Kolik 2 Kolik 2
Datova jednotka (+ signal) Kolik 3 Kolik 3
Nepouziva sa Kolik 4 - Nepouziva sa
NepouZiva sa Kolik 5 - Nepouziva sa
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OVLADANIE A FUNKCIE
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1. ANTENA - Pouziva sa na odoslanie bezdrétového DMX signalu WiFly.

2. VYBER SCENY - Pre nahranie alebo uloZenie poZadovanych scén pouzite tladidla vyberu scény.
Maximalne 480 programovatelnych scén.

3. VYBER ZARIADENIA - Stlaéte tlagidla a zapnite / vypnite ovladaé zodpovedajticich kanalov.

Priklad: Stlacte tladidlo Zariadenie 1 a zapnite ovlada¢ kanalu 1-32. Znovu stlaéte tladidlo Zariadenie 1 a
vypnite ovlada¢ kanalov 1-32. Stlacte tlaCidlo Zariadenie 2 a zapnite ovlada¢ kanalu 33-64. Znovu stlacte
tlacidlo Zariadenie 2 a vypnite ovladac kanalov 33-64.

4. TLACIDLO PRE VYBER STRANKY - Toto tlagidlo sa pouZiva na prepnutie medzi strankou A (1-16) a
strdnkou B (17-32).

5. ZOSLABOVACE KANALA - Tieto zoslabovade sa pouzivaju na ovladanie kanalov 1-16 alebo 17-32, v
zavislosti na vybranej strane.

6. PORT PRE SD CARD - Do tohto portu vloZte SD card a zaznamenajte data z ovladaca.

7. TLACIDLO PRIDAT - Stlagte toto tlagidlo a uloZte scénu.

8. TLACIDLO SMAZAT - Toto tlagidlo sa pouziva na zmazanie scény.

9. TLACIDLO AUTO - Toto tlagidlo sa pouZiva na aktivaciu auto rezimu a spustenie scény.

10. TLACIDLO Tap Sync - Opakovane stlaéte toto tlagidlo a nastavte rychlost alebo skontrolujte krok.

11. ZASLABOVAC RYCHLOSTI - Tento zaslabovaé sa pouziva na nastavenie rychlosti scény v rozsahu 0,1
sekundy az 10 minut.

12. TLACIDLO ZVUK - Toto tlagidlo sa pouziva na aktivaciu aktivného reZzimu zvuku a spustenie scény.
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OVLADANIE A FUNKCIE (pokragovanie)

13. CAS ZASLABOVACA RYCHLOSTI - Tento zaslabovaé sa pouZiva na nastavenie &asu scény v rozsahu 0
sekundy az 30 minut. Pri nastaveni na 0 sekund je funkcia vypnuta.

14. VYPADOK - Tlagidlo Vypadok ma dve funkcie. DokaZe pozastavit cely vystup ovliadade a dokaze
reStartovat vSetky kanaly na nulu a vypnut vSetky aktivne scény, vratane relevantné scény a LED.

15. TLACIDLA LADENIA - Tieto tlagidla sa pouZivaju pre aktivaciu sekvencie naprogramovanych scén.

16. Tlagitkom ZAZNAMU - Toto tlagidlo aktivuje rezim programu.

17. TLACIDLA HORE A DOLE - Tieto tlagidla pouZivajte na prechadzanie.

18. DISPLEJ LCD - Toto tlagidlo zobrazi aktualnu aktivitu alebo stav programovania.

OVLADANIE A FUNKCIE - ZADNY PANEL

1. DC VSTUP - Pre DC12V, min. 500 mA napajanie.

2. SPINAC - Tento spina¢ pouzite na zapnutie / vypnutie ovladada.

3. DMX VYSTUP - Pouziva sa k zasielaniu DMX signalu do kompatibilnych zariadeni LED.

4. SPINAC WIFLY DMX ZAP./VYP. - Tento spinaé pouZite na zapnutie / vypnutie bezdrétového WiFly DMX.

NASTAVENIE WIFLY

Existuju dva spbsoby ako spustit DMX pomocou ovladaca: zapojit cez datovy kabel DMX s 3 kolikmi alebo
pomocou signalu WiFly DMX a eliminovat datoveé kable.

POZNAMKA: Aby ste nastavenie vykonali spravne, postupujte podra pokynov pre vase zariadenie WiFly alebo
prijimac WiFly.

1. Pri pouziti datovych kablov DMX sa 3 kolikmi musi byt spina¢ WiFly DMX (4) v pozicii VYP.

2. Pri pouziti signalu WiFly DMX musi byt spinaé WiFly DMX v pozicii ZAP. Anténa musi byt predizena a musi
smerovat nahor.

Anténa musi smerovat’ nadol alebo nahor a musi zodpovedat pozicii ostatnych antén. VSetky antény nahor
alebo vSetky antény dole.

3. Nastavte kanal WiFly, kanal WiFly musi zodpovedat nastavenému kanalu zariadenie, ktoré ovladate. Ak nie
su kanaly rovnaké, nebudete mdct zariadenie ovladat. Kanal WiFly je mozno nastavit na 0-15. Ak ovladac¢
WiFly prenasa signal WiFly, kontrolka WiFly sa rozsvieti na ¢erveno.

UPOZORNENIE: Toto zariadenie je rovnako ako ostatné bezdrétové zariadenia, vel'mi citlivé na
staticku elektrinu. Staticka elektrina méze zariadenie vazne poskodit. Nez sa dotknete antény, zaistite
uzemnenie.

PREVADZKA

Ovlada¢ 512CH DMX vam umozni naprogramovat kanaly 512 DMX. 30 moznosti 16 programovatelnych scén,
6 kanalov 480 scén pomocou 16 posunovacich list a ostatnych tlacidiel. Do portu na SD card mézete zasunut
SD card a zbadat’ v3etky data z ovladaca alebo upravit’ data na SD card pomocou pocitaca.

Informacie na displeji -

Ked je ovladag napajany, na LCD sa zobrazi "WiFly WLC16 V1.1". LCD displej obsahuje maximalne 2 riadky
po 16 znakoch. NizSie su definicie toho, ¢o sa zobrazi.

Scéna = 01 Scéna 1 je aktivovana

Blok = 01 Blok 1 je aktivovany

Kanal = 01 Kanal 1 je aktivovany

CHO01=[255] - DMX hodnota kanalu 1 (255)

RYCHLOST Cas:[05:30.0] - Aktualna rychlost je 5 minat 30 sekund.

Cas STLMENIA:[15.0] - Cas stimenia je 15 sekdnd

WIFI adresa[10] - Kanal WiFly je 10

Krok020 - Aktivovany krok 20 alebo kanal obsahuje 20 krokov

NASTAVENIE

Nastavenie jednotky
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PREVADZKA (pokracovanie)

Jednotka obsahuje 32 kanalov na zariadenie. Aby ste mohli priradit svojmu zariadeni tlacidlam, ktora sa
nachadza po lavej strane jednotky, potrebujete priestor pre svojich 32 DMX kanalov.

Aktivacia rezimu programu -

1) Stlacte a podrzte tlagidlo RECORD kym sa na LCD nezobrazi "Heslo":

2) Stlacte tlacidla Scéna 1, 2, 3 a 4.

3) Ak je zadané nespravne heslo, na LCD displeji sa zobrazi v hornej ¢asti "Nesp.heslo" a "Skuste to znova" v
spodnej Casti.

4) Ak chcete heslo zadat znovu, stlacte tlacidlo Pridat a na LCD sa zobrazi "™ Heslo ". K zadani spravneho
hesla pouzite tlac¢idla Scéna.

POZNAMKA: Pri prvom spusteni zariadenia je predvolené nastavenie Kédu zaznamu tladidla Scéna 1, 2, 3 a
4. Aby ste svoje programy ochranili, mézete kéd zmenit.

Zabezpecenie vasich programov -

Ak chcete ochranit’ svoje programy pred upravami. M6zete zmenit' kod.

1) Vypnite ovladac.

2) Stlacte tlaCidlo Zaznam a znova zapnite ovlada¢ alebo kym sa nezobrazi na LCD "Staré heslo", stlate
tlacidla Scéna 1, 2, 3 a 4 (ak ste zmenili kdd zaznamu, zadajte novy kéd).

3) Na LCD sa zobrazi "Nové heslo". Stlacte pozadované tlacidla Scéna a zadajte novy kod. Kéd tvori 4 tlacidla
Scéna (rovnakeé tlacidlo alebo roézne tlacidla). Skontrolujte, ¢i vas novy kod tvori 4 tlacidla Scéna.

4) Stlagte tlagidlo PRIDAT. Na LCD sa zobrazi "Ulozené". Novy kod ste uspesne ulozili. Ak sa na displeji
zobrazi "UloZenie zlyhalo", znamena to, Ze kod nebol ulozZeny.

5) Akonahle je kéd ulozeny, ovlada¢ automaticky restartuje zariadenie na hlavnej obrazovke.

DOLEZITE!!!

Ak si svoj novy kéd nepamatate, tlacidla Scéna 1, 6, 6 a 8 su univerzalnym kodom. Tento kod mézete stlacit’ a
aktivovat’ program kedykolvek, ani ked si svoj kdd nepamatéte.

KANAL WIFLY

Nastavenie kanala WiFly -

1) Podrzte a stlaéte tladidlo vypadku, potom ovladaé zapojte. Na LCD sa zobrazi NASTAVIT adresu WIFI [XX].
2) Stlacte tlacidla Hore / Nadol vyberte pozadovany kanal wifly.

3) Stlacte tlacidlo ZAZNAM. Ak sa na LCD zobrazi "UloZené", znamena to, Ze kanal wifly bol uspesne ulozeny.
Ak sa na displeji zobrazi "Ulozenie zlyhalo", znamena to, Ze kanal nebol uloZeny. 4) Znovu stlacte tladidlo
vypadku a ukon ite rezim nastavenia kanala wifly.

SCENY

Naprogramovanie scény A -

1) Spustite rezim programu (pozri Aktivacia rezimu programu na strane 8)

2) Skontrolujte tlacidlo vypadku a overte, €i nie je LED rozsvietena, ak ano, stlacte tlacidlo vypadku.

3) Stlacte tladidlo zariadenia zodpovedajuce jednotke, ktori chcete oviadat. StlaCenim tlacidiel zariadeni
zodpovedajucich zariadeni, ktoré si prajete naprogramovat, mézete ovladat’ viac ako jedno zariadenie.

4) Zatmievacia zariadenia presurite do poZadovanej pozicie. V pripade potreby mbzete vybrat stranu B, a
kontrolovat kanaly 17-32.

5) Stlacte tlaCidlo Hore / Dole a vyberte blok, do ktorého chcete scénu ulozit. Celkom si mézete vybrat 30
bokov, a do kazdého bloku mézete uloZit az 16 scén. V kazdom bloku sa tlacidla, ktoré obsahuju data LED
rozsvieti na zeleno. To umozni uzivatefovi zistit, Zze tu existuje uz naprogramovana scéna.

6) Stladte tlagidlo PRIDAT.

7) Stlacte tlacidlo scény, do ktorej si prajete uloZit informacie o scéne. Na LCD sa zobrazi blok a scéna. Ak sa
na LCD zobrazi "Ulozené", scénu ste uspesne ulozili. Ak sa na displeji zobrazi "UlozZenie zlyhalo", znamena to,
Ze scéna nebola ulozena. Ak uz tladidlo scény obsahuje data o scéne, na LCD sa zobrazi "Prepisat”. Ak
chcete prepisat’ predchadzajuce data, stlacte tlacidlo PRIDAT na na LCD sa zobrazi "UloZené", o znamena,
Ze scéna bola Uspesne ulozena. Ak nechcete vykonat prepisanie, stladte tlacidlo ZMAZAT a LCD sa vrati na
predchadzajucu obrazovku.
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PREVADZKA (pokragovanie)

Priklad programovania scény -

1) Spustite rezim programu (pozri Aktivacia rezimu programu)

2) Stlacte tlacidlo Zariadenia a zapnite ovladac zatmivacieho zariadenia.

3) Skontrolujte, &i je vybrana stranka nastavena na strane A. 4) Pfeurite prvej a druhej zatmievacie zariadenie,
hore do ich maximalnej pozicie.

5) Pomocou tlaidiel Hore / Dole vyberte Blok 1. V bloku 1 sa tlagidla, ktoré obsahuju data LED rozsvieti na
zeleno. To vam umozni zistit, ze tu existuje uz naprogramovana scéna.

6) Stlacte tlagidlo PRIDAT.

7) Stlate Scéna 1 a prvu scénu ulozte. Na LCD sa zobrazi "UloZzené", scénu ste teraz uspesne uloZili. Ak
scéna 1 uz obsahuje Udaje o scéne, na LCD sa zobrazi "Prepisat”, stlaéte tlaétiko PRIDAT a na LCD sa
zobrazi "Ulozené", o znamena,

Ze scéna bola uspesSne ulozena.

Zmazanie scény A v bloku A -

1) Spustite rezim programu (pozri Aktivacia rezimu programu)

2) Stlacte tlaCidlo Hore / Dole a vyberte blok, zo ktorého chcete scénu zmazat. V kazdom bloku sa tlacidla,
ktoré obsahuju data LED rozsvieti na zeleno. To vam umozni zistit, Ze tu existuje uz naprogramovana scéna.
3) Stlacte tlacidlo zariadenia zodpovedajuce jednotke, ktoru chcete zmazat.

4) Stlacte tlaCidlo Zmazat. Teraz sa zobrazi "Zmazat tuto scénu?" Pre potvrdenie stlate Zmazat. Pre
zruSenie stlaCte Pridat.

5) Ked znovu stladite tlacidlo Zmazat, na LCD sa zobrazi "Scéna zmazana". Scénu ste teraz vymazali. Ak sa
na displeji zobrazi "Zmazanie zlyhalo", znamena to, Ze scéna nebola zmazana.

Zmazanie vSetkych scén v Bloku A -

1) Spustite rezim programu (pozri Aktivacia rezimu programu)

2) Stlacte tlacidlo Hore / Dole a vyberte blok, zo ktorého chcete vSetky scény zmazat.

3) Stlacte tladidlo Zmazat. Teraz sa zobrazi "Zmazat tuto scénu?" Pre potvrdenie stlaéte Zmazat. Pre
zruSenie stlacte Pridat. 4) Ked znovu stladite tlaCidlo Zmazat, na LCD sa zobrazi "Blok zmazany". Scénu ste
teraz vymazali. Ak sa na displeji zobrazi "Zmazanie zlyhalo", znamena to, Ze blok nebol zmazany.

Zmazanie vSetkych scén -

1) Spustite rezim programu (pozri Aktivacia reZzimu programu)

2) Pouzite tlacidlo Hore / Dole a vyberte jeden z blokov.

3) Stlacte niektoré z tlaCidiel a nastavte scénu na 0.

4) Tlacidlo Zmazat stlacte priblizne na 15 sekund. Teraz sa zobrazi "Zmazat' vSetky bloky?" Pre potvrdenie
stlacte Zmazat. Pre zruSenie stlacte Pridat’.

5) Ked znovu stlaite tladidlo Zmazat, na LCD sa zobrazi "Blok zmazany". VSetky scény ste teraz vymazali.
Ak sa na displeji zobrazi "Zmazanie zlyhalo", znamena to, Ze blok nebol zmazany.

CHASE

Poznamka: Aby ste mohli naprogramovat' efekt chase, musite mat naprogramované scény. Tato funkcia vam
umozni nastavit cyklus az 480 scén vo vopred vybranom poradi. Odporu¢ame, aby ste pred prvym
naprogramovanim vymazali vSetky efekty chase v ovladaci. Pozri pokyny Zmazat' vSetky chase.

Kopirovat’ scénu bloku do chase -

1) Spustite rezim programu (pozri Aktivacia rezimu programu)

2) Stlacte tlacidlo Chase a vyberajte chase, ktoru chcete naprogramovat. Na LCD sa zobrazi kolko krokov uz
bolo uloZzenych do chase ak uz bol efekt chase naprogramovany.

3) Stlacte tlacidlo Hore / Dole a vyberte blok, v ktorom su uloZzené scény. Ak scéna obsahuje data, v kazdom
bloku sa zeleno rozsvieti LED.

4) Stlacte tlacidlo zariadenia zodpovedajuce jednotke, do ktorej chcete kopirovat’ efekt chase.

5) Stlacte tlacidlo PRIDAT. Ak sa na LCD zobrazi "UloZzené", znamena to, e scéna chase bola uspesne
uloZena. Ak sa na displeji zobrazi "UlozZenie zlyhalo", znamena to, Ze scéna chase nebola ulozena.

A.D.J. Supply Europe B.V. — www.americandj.eu — WiFly WLC16 Pokyny pre uzivatela Strana 9
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6) Opakujte kroky 3-5 kym nebudu zadané vSetky pozadované scény.

Kopirovat’ vsetky scény bloku do chase -

1) Spustite rezim programu (pozri Aktivacia rezimu programu)

2) Stlacte tlacidlo Chase a vyberajte chase, ktoru chcete naprogramovat.

3) Stlacte tlacidlo Hore / Dole a vyberte blok, v ktorom su uloZené scény. Ak scéna obsahuje data, v kazdom
bloku sa zeleno rozsvieti LED.

4) Stlagte tladidlo PRIDAT. Ak sa na LCD zobrazi "UloZené", znamena to, Ze scéna chase bola Uspes$ne
ulozena. Ak sa na displeji zobrazi "Ulozenie zlyhalo", znamena to, Ze scéna chase nebola ulozena.

5) Opakujte kroky 3-4 kym nebudu zadané vSetky pozadované scény.

Pridat’ krok -

1) Spustite rezim programu (pozri Aktivacia rezimu programu)

2) Stlacte tlaCidlo Chase a vyberajte chase, ktorému chcete pridat krok.. Na LCD sa zobrazi kolko krokov uz
bolo ulozenych do chase ak uz bol efekt chase ulozeny.

3) Stlacte tlacidlo Synchronizacia.

4) Stlacte tlacidlo Hore / Dole a vyberte krok, do ktorého chcete krok vioZit. Kroky si precitate na LCD displeji.
5) Stlagte tlagidlo PRIDAT.

6) Stlacte tlacidlo Hore / Dole a vyberte blok, v ktorom su uloZené scény. Ak scéna obsahuje data, v kazdom
bloku sa zeleno rozsvieti LED.

7) Stlacte tladidlo zariadenia zodpovedaijlce jednotke, ktoru chcete pridat.

8) Stlaéte tlacidlo PRIDAT. Ak sa na LCD zobrazi "UloZené", znamena to, e scéna chase bola Uspesne
uloZena. Ak sa na displeji zobrazi "UloZenie zlyhalo", znamena to, Ze scéna chase nebola uloZzena. PRIKLAD:
Pridajte scénu 2 bloku 3 medzi kroky 4 a 5 chase 5.

1) Spustite rezim programu (pozri Aktivacia reZzimu programu)

2) Stlacte tlacidlo Chase 5. Na LCD sa zobrazi, kolko krokov uz bolo do chase 5 ulozené.

3) Stlacte tlacidlo Synchronizacia.

4) Pre vyber kroku 4 stlacte tlacidlo Hore / Dole. Kroky si precitate na LCD displeji.

5) Stlagte tlagidlo PRIDAT.

6) Stlacte tlacidla Hore / Dole a vyberte Blok 3.

7) Stlacte tlacidlo Scéna 2 a vymazte scénu 2.

8) Stlacte tlacidlo PRIDAT. Ak sa na LCD zobrazi "Ulozené", znamena to, Ze krok bol Gspesne uloZeny. Teraz
scéna 2 bloku 3 je novy krok 5 predchadzajici krok 5 sa zemnych na krok 6 predchadzajuci krok 6 sa zmeni
na krok 7, atd

Zmazat’ krok -

1) Spustite rezim programu (pozri Aktivacia rezimu programu)

2) Stlacte tlacidlo Chase a vyberajte chase, ktorému chcete zmazat krok. Na LCD sa zobrazi kolko krokov uz
bolo uloZzenych do chase ak uz bol efekt chase uloZeny.

3) Stlacte tlacidlo Synchronizacia.

4) Stlacte tlacidlo Hore / Dole a vyberte krok, ktory chcete zmazat. Kroky si precitate na LCD displeji.

5) Stlacte tlaCidlo Zmazat. Na LCD sa zobrazi "Zmazat tento krok?" Pre potvrdenie stlatte Zmazat. Pre
zruSenie stlacte Pridat.

6) Ked znovu stlacite tlaCidlo Zmazat, na LCD sa zobrazi "Krok zmazany". Teraz ste vymazali krok. Ak sa na
displeji zobrazi "Zmazanie zlyhalo", znamena to, Ze scéna nebola zmazana.

PRIKLAD: Zmazanie korku 3 chase 4.

1) Spustite rezim programu (pozri Aktivacia rezimu programu)

2) Stlacte tlacidlo Chase 4. Na LCD sa zobrazi kolko krokov uz bolo uloZenych do chase ak uz bol efekt chase
uloZzeny. 3) Stlacte tlacidlo Synchronizacia.

4) Pre vyber kroku 3 stlacte tla€idlo Hore / Dole. Kroky si zobrazite na LCD displeji.

5) Stlagte tlacidlo Zmazat. Na LCD sa zobrazi "Zmazat tento krok?" Pre potvrdenie stladte Zmazat. Pre
zruSenie stlacte Pridat.
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6) Ked znovu stlacite tladidlo Zmazat, na LCD sa zobrazi "Krok zmazany". Teraz sa predchédzajuci krok 4
zmeni na krok 3 a predchadzajuci krok 5 na krok 4 atd

Zmazat’ Chase -

1) Spustite rezim programu (pozri Aktivacia rezimu programu)

2) Stlacte tlacidlo zariadenia zodpovedajuci chase, ktoru chcete zmazat.

3) Stlacte tlaCidlo Zmazat. Na LCD sa zobrazi "Zmazat tuto chase?" Pre potvrdenie stlacte Zmazat. Pre
zru$enie stlacte Pridat.

4) Ked znovu stlaéite tla¢idlo Zmazat, na LCD sa zobrazi "Chase zmazany". Chase ste teraz vymazali. Ak sa
na displeji zobrazi "Zmazanie zlyhalo", znamena to, Zze scéna nebola zmazana.

Zmazat' vsSetky chase -

1) Spustite rezim programu (pozri Aktivacia rezimu programu)

2) Stlacte lubovolné tlacidlo chase.

3) Stlacte niektoré z tlacidiel a nastavte scénu na 0.

4) Tlagidlo ZMAZAT stladte a pridrzte priblizne na 15 sekind. Teraz sa zobrazi "Zmazat vetky chase?" Pre
potvrdenie stlacte Zmazat. Pre zruSenie stlacte Pridat.

5) Ked znovu stlaite tlaCidlo Zmazat, na LCD sa zobrazi "Chase zmazany". VSetky chase ste teraz vymazali.
Ak sa na displeji zobrazi "Zmazanie zlyhalo", znamena to, ze Chase nebol zmazany.

TAP SYNC

Toto tlaCidlo ma 2 funkcie, nastavenie €asu rychlosti v automatickom reZime a skon kroku v chase.
Nastavenie rychlosti v automatickom rezime -

1) Tladidlo Tap Sync sa pouziva na nastavenie a synchronizaciu €asu rychlosti, a to niekolkonasobnym
poklepanim na tlagidlo. Cas rychlosti sa bude synchronizovat s asom poslednych dvoch poklepani. LED
tlacidlo Tap Sync sa s novym &asom Chase rozblika. Cas rychlosti je mozné nastavit kedykolvek, bez ohladu
na to, &i je program spusteny alebo nie.

2) Tap Sync prepiSe akékolvek predchadzajlice nastavenie rychlosti dokial nebude posuvnik vrateny spat.

3) Tap Sync pouZite pri nastaveni Standardného rytmu.

Kontrola kroku v Chase - Existuju dva spdsoby kontroly krokov v chase.

1.

1) Stlacte tlacidlo Chase a vyberajte chase, ktorému chcete pridat krok a tlagitko LED Chase sa rozblika. Na
LCD sa zobrazi kolko krokov uz bolo uloZenych do chase ak uz bol efekt chase ulozeny.

2) Stlacte tlacidlo Hore / Dole a vyberte krok, ktory chcete skontrolovat. Kroky si precitate na LCD displeji.

2.

1) Spustite rezim programu (pozri Aktivacia rezimu programu)

2) Stlacte tlacidlo Chase a vyberajte chase, ktoru chcete skontrolovat. Na LCD sa zobrazi kolko krokov uz
bolo uloZzenych do chase ak uz bol efekt chase ulozeny.

3) Stlacte tlacidlo Tap Sync.

4) Stlacte tlacidlo Hore / Dole a vyberte krok, ktory chcete skontrolovat. Kroky si preCitate na LCD displeji.
VYPADOK

Existuju tu dve funkcie.

Pozastavit cely vystup -

1) Stlacte tlaCidlo Vypadok a tlaCidlo LED sa rozsvieti. Ked stladite tlaCidlo, pozastavi vSetky vystupy z
ovladaca. Znovu stlacte tlacidlo a spustite vystup.

Zmazat’ vSetky funkcie:

1) Stlacte tlaCidlo Vypadok a tlacdidlo LED sa rozsvieti. Kym je tla€idlo aktivhe (LED svieti), stlacte a podrzte
tlaCidlo Vypadok na dobu 2 sekund. Tlacidlo LED zhasne a vSetky kanaly sa resetuju na nulu a vSetky aktivne
scény a Chase sa vypnut (vratane relevantnej scény a LED Chase).

PREHRAVANIE

Spustenie scén

Existuju tu tri rezimy, v ktorych mézete scény spustat. Ilde o Manualny rezim, Automaticky rezim a Hudobny
rezim.
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Manualny rezim -

1) Ked je napajanie zapnuté, jednotka automaticky prejde do manualneho rezimu.

2) Skontrolujte a overte, &i st obe LED - Auto a Zvuk - vypnuté.

3) Tlacidla Hore / Dole pouZite na vyber bloku so scénami, ktoré si prajete spustit. Rozsvietia sa vSetky LED s
naprogramovanymi scénami pre relevantné tlacidlo.

4) Stlacte tlacidlo scény zodpovedajuci scéne, ktord chcete zmazat. Ak je k prehravaniu vybrana scéna,
rozblikd sa LED so scénou naprogramovanu pre relevantné tlacidlo. LED bez naprogramovanych scén sa
vypnu a na displeji sa zobrazi "Scéna = 00".

Auto rezZim -

Tato funkcia vdm umozni spustit blok naprogramovanych scén.

1) Pre spustenie automatického rezimu stlacte tlaCidlo AUTO. Rozsvieti sa LED tlagidla Auto, ¢o znadi, ze je
automaticky rezim aktivny.

2) Tlacidla Hore / Dole pouzite na vyber bloku so scénami, ktoré si prajete spustit. Ak nie su v bloku ziadna
data, na LCD sa zobrazi "Prazdne". 3) Po vybere bloku scén, ktoré chcete spustit, mdzete pouzit posuvac
rychlosti alebo dvakrat kliknut na tlaCidlo Tap Sync a nastavit rychlost, pouzit posuvac Stimenie a nastavit ¢as
stimenia vyvoja na scéne.

4) Pre ukonCenie automatického rezimu stlacte tlacidlo AUTO.

Hudobny rezim -

1) Pre aktivaciu hudobného rezimu stlacte tla€idlo ZVUK.

2) Tlacidla Hore / Dole pouzite na vyber bloku so scénami, ktoré si prajete spustit. Zariadenie sa teraz spusti
do rytmu hudby. Ak nie su v bloku ziadna data, na LCD sa zobrazi "Prazdne".

3) Pouzite posuvac¢ Stimenia a nstavte ¢as stimenia scény.

4) Pre ukonéenie hudobného rezimu stlacte tlacidlo ZVUK.

SPUSTENIE CHASE

Existuju tu tri rezimy, v ktorych mézete chase spustat. Ide o Manualny rezim, Automaticky rezim a Hudobny
rezim.

Manualny rezim -

1) Ked je napajanie zapnuté, jednotka automaticky prejde do manualneho rezimu.

2) Skontrolujte a overte, €i su obe LED - Auto a Hudba - vypnuté.

3) Vyberte pozadovany efekt chase, stlacte jedno zo Siestich tlacidiel Chase v ramci bloku, ktory si prajete
spustit. Ak je k prehravaniu vybrany efekt Chase, rozblika sa LED s efektom Chase naprogramovanym pre
relevantné tlacidlo. LED bez naprogramovanych scén sa vypnu a na displeji sa zobrazi "Blok= 00".

4) Tlacidlo Hore / Dole pouzite na vyber bloku so scénami, ktoré si prajete spustit.

Auto rezZim -

1) Pre spustenie automatického rezimu stlacte tlaidlo AUTO. Rozsvieti sa LED tladidla Auto, ¢o znaci, Ze je
automaticky rezim aktivny.

2) Stlacenim jedného zo Siestich tlaCidiel Chase vyberte poZzadovany efekt chase. Ked toto tlaCidlo stlaCite
druhykrat, tento vyber zrusite. Ak je k prehravaniu vybrany efekt Chase, rozblika sa LED s efektom Chase
naprogramovanym pre relevantné tlacidlo. Ak nie su v chase Ziadna data, na LCD sa zobrazi "Prazdne". Ak
ddjde k stlaeniu viac ako jedného tladidla Chase, ovlada¢ prehra Chase v plynulé slucke, v poradi, v akom
bola tato tlacidla stlacena. V8etky LED s naprogramovanymi Chase sa rozsvieti a tlaCidlo LED s aktualne
Chase sa rozblika.

3) Po vybere bloku scén, ktoré chcete spustit, moézete pouzit posuvac rychlosti alebo dvakrat stlacte tlacidlo
Tap Sync a nastavit’ rychlost, pouzit posuvac Stimenie a nastavit ¢as stimenia vyvoja na scéne.

4) Pre ukonCenie automatického rezimu stlacte tlacidlo AUTO.

Hudobny rezim -

1) Pre aktivaciu hudobného rezimu stlacte tlacidlo ZVUK.

2) PoZadovany efekt chase vyberte stlacenim jedného zo Siestich tlacidiel Chase, o aktivuje efekt chase a ten
bude reagovat v rytme hudby. Opatovnym stlaenim tlacidla tento vyber zrusite. Pri prehravani sa rozblika
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LED vybraného efektu Chase. Ak nie su v chase Ziadna data, na LCD sa zobrazi "Prazdne". Ak ddjde k
stlaceniu viac ako jedného tlaCidla Chase, ovladac¢ prehra Chase v plynulé slu¢ke, v poradi, v akom bola tato
tlacidla stlacena. VSetky LED s naprogramovanymi Chase sa rozsvieti a tladidlo LED s aktualne Chase sa
rozblika.

3) Pouzite posuvac Stimenia a nastavte ¢as stimenia chase.

4) Pre ukonCenie hudobného rezimu stlacte tlacidlo ZVUK.

SD CARD

VSeobecné:

Do portu na SD card mézete zasunut SD card a zbadat’ data zo svojho ovladaca. Data z SD card mozete tiez
upravit na pocitaci, potom zasurite SD card do portu SD card ovladace a spustite data, ktoré obsahuju scény a
efekty chase. SD Card -

Kapacita SD card je max 4GB a format SD card musi byt bud FAT alebo FATS. Pri prvom pouzitiu SD card
naformétujte.

Zaznam dat z ovladaca

Do portu na SD card zasunte SD card, automaticky sa vytvori zodpovedaijlci datovy subor s kanalom wifly,
C¢asom rychlosti,

heslom, scénou, blokom a efektom chase, ktoré boli na ovlada¢ uspesne ulozené.

Ked je subor s datami vytvoreny, otvorte data na SD card na pocitadi, zobrazi sa tri zloZky - zloZzka Blok,
ZloZka Chase a zlozka Parametre. Opis prikladov tychto zloZiek najdete na dalSich strankach.

POZNAMKA: V8etky tieto zlozky mozno upravit v zloZke Blok -

Ak na zlozku Blok kliknete dvakrat, zobrazi sa vam 1-30 zloziek, v zavislosti na tom, kolko blokov ste na
ovladaci UspesSne ulozili. Na niektori zo zloziek dvakrat kliknite, zobrazi sa vam datovy subor XLS - od
Scenese01.xls po Scenes16.xls, v zavislosti na tom, kolko scén ste na ovlada¢ uspesne ulozili.

Na subor Scéna dvakrat kliknite, v stipci A sa vam zobrazi 512 buniek a riadky 1-512. Do ovladada sa riadky s
hodnotou kanala ulozi v zavislosti na tom, kolko scén ste ulozili.

Priklad nizSie.

n 3 g [i] E r : H

A F) o]

V tomto datovom subore je &islo v stipci A, riadok 1 je 255 a riadky 2-512 st 0. To znamena, Ze hodnota
scény 1, kanalu 1 je nastavené na 255 a hodnota kanalov 2-512 je O.

Datové subory Scéna mozno upravit' na pocitaci. Taktiez mézete vytvorit datové subory Scéna, ktoré spustite
na svojom ovladaci.

VSetka data je potrebné otvorit pomocou softvéru Microsoft Office Excel.

ZlozZka Chase -

Dvakrat kliknite na zlozku Chase, vnutri najdete 1-6 XLS datovych suborov Chase, v zavislosti na tom, kolko
efektov chase ste do ovladada uloZili. Ked otvorite jeden z datovych suborov, objavite stipce a riadky
obsahujuce €isla. Tieto €isla predstavuju blok a scénu.

Priklad niz3ie.
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# ¢ kel

V tomto datovom subore je &islo v stipci A, riadok 1 je 29+11, tato &isla znamenaju blok 29, scénu 11.

Riadky 1-5 su, 29 +11; 26 +11; 29 +07; 26 +13; & 26 +15. To znamena, Ze ked ovladacom spustite efekt
Chase 1, poradi je nasledovné - Blok29, Scénall - Blok26, Scéna 11 - Blok 29, Scéna 07 - Blok 26, Scéna 13
- Blok 26, Scéna 15.

Dve Cisla v kazdej bunke musi byt vZdy oddelena "+".
Datové subory Chase mozno upravit na pocitaci. Taktiez mézete vytvorit datové subory Chase, ktoré spustite
na svojom ovladadi.

ZloZka Parametre -

Dvakrat kliknite na zlozku Parametre a v nej objavite datové subory TXT. Rovnako ako ostatné subory, aj tieto
je mozné upravit.

Password.TXT -

Dvakrat kliknite na Heslo. Datovy subor TXT, a zobrazi sa vam Cisla od 0000-9999, v zavislosti na hesle, ktoré
ste do ovladaca uspesne ulozili.

Napriklad, na obrazovke nizSie je 1111, €o znamena, Ze heslo bolo na ovladaci uspedne nastavené na 1111.

1111

SpeedTime.TXT -

Dvakrat kliknite na Cas rychlosti. Datovy stbor TXT, a zobrazi sa vam &isla od 0001-6000, v zavislosti na ¢ase
rychlosti, ktory ste do ovladaca uspesne uloZili.
Napriklad, na obrazovke nizSie je 0523, o znamena, Ze Cas rychlosti ste nastavili na 52,3 sekund.
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PREVADZKA (pokragovanie)

BE23

Kanal WiFly (WIFIAddr.TXT) -

Dvakrat kliknite na datovy subor WIFIAddr.TXT, a zobrazi sa vam Cisla od 00-15, v zavislosti na kanale WiFly,
ktory ste do ovladaca uspesne ulozili.

Napriklad, na obrazovke niZSie je 06, Co znamena, Ze kanal WiFly ste nastavili na 52,3 sekund.
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TECHNICKE UDAJE:

Model: WiFly WLC16

NAPAJANIE: Min. DC12V 500mA

VYSTUP: 3-Pin XLR

AUDIO SPUSTENIE: Vstavany mikrofén

ROZMERY: 19” (D) x 6,25” (S) x 2,75” (V)
482 x 155 x 70 mm

HMOTNOST: 6 1b./ 2,7 kg

Upozornenie: Specifikdcie a zlepsenia konstrukcie tejto jednotky a tohto névodu podliehaji zmenam bez
predchadzajliceho pisomného ohlasenia.
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ROHS - Velky prispevok pre zachovanie Zivotného prostredia

Drahy zakaznik,

Eurépska unia prijala smernicu pri obmedzeniu/zakaze pouZivania nebezpelnych latok. Tato smernica,
uvadzana ako ROHS je €asto diskutovanou témou v elektronickom priemysle.

Okrem iného, obmedzuje pouzitie Siestich materialov Olovo (Pb), Ortut (Hg), Sestmocny chrom (CR VI),
kadmium (Cd), polybrimatované bifenyly ako spomalovac horenia (PBB), polybromidované difenyly su tak isto
spomalovacmi horenia (PBDE). Smernica plati pre takmer vSetky elektronické a elektrické zariadenia, ktorych
prevadzkovy rezim obsahuje elektrické alebo elektromagnetické polia — v kratkosti: Kazdy druh elektroniky,
ktoré mame okolo seba v domacnosti alebo v praci.

Ako vyrobcovia vyrobkov znacCiek AMERICAN AUDIO, AMERICAN DJ, ELATION Professional a ACCLAIM
Lighting, sme povinni vyhoviet smernici RoHS. Preto uz dva roky pred zavedenim smernice sme zacali hladat
alternativne materiély a vyrobné procesy, ktoré Setria zivotné prostredie.

TakZe davno predtym, nez zacala platit smernica RoHS, v3etky naSe vyrobky boli vyrabané tak, aby
vyhovovali normam Eurdpskej unie. Pri pravidelnych auditoch a testoch materialov stale mézeme zaistit, aby
komponenty, ktoré pouzivame, vzdy vyhovovali RoHS a Ze vyrobny proces, pokial to technolégia umoznuje,
Setri zivotné prostredie.

Smernica ROHS je délezitym krokom pri ochrane nasho zivotného prostredia. My, ako vyrobcovia sa citime
zaviazani, aby sme v tomto smere prispeli.
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WEEE — Odpady z elektrickych a elektronickych zariadeni

Kazdy rok koncia na skladkach tony elektronickych komponentov, ktoré su Skodlivé pre zivotné prostredie. Na
zaistenie najlepSej moznej likvidacie alebo recyklacie elektronickych komponentov, Eurdopska unia prijala
smernicu WEEE.

Systém WEEE (Likvidacia elektrickych a elektronickych zariadeni) sa da porovnat so systémom ,Green Spot*,
ktory sa uz niekolko rokov pouziva. Vyrobcovia musia prispiet k recyklacii odpadu v okamihu, kedy vyrobok
uvolnia do predaja. Financné zdroje, ktoré su takto ziskané budu pouzité na vyvinutie spoloéného systému
odpadového hospodarstva. Preto dokazeme zaistit profesionalny a voci zivotnému prostrediu Setrny program
likvidacie a recyklacie.

Ako vyrobcovia, sme su€astou nemeckého systému EAR a prispievame do neho
(Registracia v Nemecku: DE41027552)

To znamena, ze vyrobky spolo¢nosti AMERICAN DJ a AMERICAN AUDIO je mozné bezplatne nechavat v
zbernych bodoch a pouziju sa v recyklaénom programe. Produkty spolo¢nosti ELATION Professional, ktoré
vyuzivaju iba profesionali, budeme spracovavat my. Poslite prosim vyrobky Elation priamo nam, ked uplynie
ich zivotnost, aby sme ich mohli profesionalne zlikvidovat.

Ako vysSie uvedené ROHS, smernica WEEE je dolezitym prispevkom k ochrane Zivotného prostredia a sme
radi, Zze mbézeme vycistit’ Zivotné prostredie pomocou tohto systému likvidacie.

Velmi radi odpovieme na vaSe otazky a vase navrhy su vitané na info@americandj.eu
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POZNAMKY
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